
소프트웨어와창의적사고
Lesson  02_언플러그드



언플러그드

언플러그드란?

컴퓨터의 정보 표현

컴퓨터 알고리즘

Unplugged

Data: the raw material—Representing information

Putting Computers to Work—Algorithms



언플러그드란?
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언플러그드란?(1/2)
Unplugged?

여러분이 외국에서 일한다고 상상해 보세요.
외국인과 일하기 위해서 어떤 것들을 배워야 할까요?
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언플러그드란?(1/2)
Unplugged?

• 언어(Language)

• 행동

• 복장

여러분이 외국에서 일한다고 상상해 보세요.
외국인과 일하기 위해서 어떤 것들을 배워야 할까요?

- 의사소통을 위한 기본 매개체

– 사고방식을 이해하기 위한 수단

– 직함에 맞는 표현을 위한 수단
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언플러그드란?(2/2)
Unplugged?

여러분이 컴퓨터로 ‘일’을 하기 위해서
어떤 것들이 필요할까요?

Unplugged Activity

• 언어(Language) – 컴퓨터용 언어(Entry, 스크래치,…)

• 행동 – 컴퓨터가 어떻게 사고하는지

• 복장 – 컴퓨터가 어떻게 정보를 표현하는지



컴퓨터의 정보 표현
• 점의수세기

• 숫자로네모네모

• 글자를맞춰라



점의 수 세기
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점의 수 세기
메모지, 필기도구

• 그림파일을메모장이나 ‘TextView’로본다면아래와같은것을볼수있습니다.

swu.jpg

TextView의 Binary 보기

알 수 없는 숫자 값으로 그림이 들어가 있는 것은 컴퓨터는 0과 1만으로
정보를 처리하고 저장하기 때문입니다.
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점의 수 세기
메모지, 필기도구

?

16…… 8 4 2 1

• 여기서 알 수 있는 카드의 생성 규칙은 어떻게 되나요?

• 아래 카드에서 가장 왼쪽의 카드는 몇 개의 점이 필요할까요?
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점의 수 세기
메모지, 필기도구

16+4+1=21

21 = 

15 =

• 숫자 21은 숫자카드로 어떻게 만들 수 있을까요?

• 15는 어떻게 만들 수 있을까요?
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점의 수 세기
메모지, 필기도구

27 = 

 숫자 27은 숫자카드로 어떻게 만들 수 있을까요?

 숫자 카드 5장의 만들 수 있는 최대 수는 무엇인가요?

=11111 
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점의 수 세기
메모지, 필기도구

• 숫자 255를 만드는데 몇 장의 카드가 필요할까요?

• 여러분이 생각하는 숫자카드의 규칙은 어떻게 되나요? 
(최대값을 어떻게 얻을 수 있는지로 생각해 보세요)

• 그렇다면 숫자카드 4장으로 만들 수 있는 숫자는 어떻게 될까요?
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점의 수 세기
메모지, 필기도구

10진수 2진수 16진수

0 0000 0

1 0001 1

2 0010 2

3 0011 3

4 0100 4

5 0101 5

6 0110 6

7 0111 7

8 1000 8

9 1001 9

10 1010 a

11 1011 b

12 1100 c

13 1101 d

14 1110 e

15 1111 f

• 숫자 500을 2진수로 표현해 볼까요?
• 2진수 : 111110100

• 21
 2진수 : 10101
 16진수: 

• 16진수로 바꾸면? 

• 2진수는 우리 눈에 보이기에 너무 길기 때문에

컴퓨터는 16진수로 모양을 바꿔 우리 눈에 보이게 해

줍니다.

• 앞에서 봤던 그림우리 앞에서 봤던 그림의 내용은

16진수로 표기되어 있는 것입니다.

• 15
 2진수 : 01111
 16진수: 

Q. 앞에서 보았던 21과 15를 각각 16진수로 표시 해 보세요.

1F4
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점의 수 세기
메모지, 필기도구

Hex: 16진수, Dec: 10진수, Oct: 8진수, Bin: 2진수

• 윈도우에서 제공하는 계산기를 프로그래머용으로 바꿔서 본다면 10진수, 2진수, 16

진수의 값을 확인할 수 있습니다. 
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점의 수 세기
메모지, 필기도구

SWU
SWU

• 자료를 저장하거나 읽어올 때 최대 264-1의 크기만큼의 데이터를
읽어 올 수 있다는 뜻입니다.

• 본인이 사용하는 윈도우가 32비트 운영체제라고 써져 있다면
한번에 232-1 크기 만큼의 데이터를 한번에 읽고, 쓸 수 있습니다.

• 아무래도 숫자가 클 수록 더 많은 크기의 자료를 읽고 쓰니까 더
빠르겠지요?

• 여러분이 사용하는 윈도우가 몇 비트 운영체제인지 아십니까?
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점의 수 세기
메모지, 필기도구

• 음수 표현은 어떻게 할 수 있을까요?

☞ 숫자를 표현하는 카드의 장수는 양수와 음수 모두 8장이라고 제한하여 생각 해 보세요.

☞ 자연수만 표시할 때와 음수를 표시할 때 어떤 약속을 해야 할까요?

☞ 점(.)을 기준으로 자연수 부분과 소수점 아래 이하 숫자로 나누어 생각 해 보세요.

• 소수점은 어떻게 만들 수 있을까요?

(10min)

(10min)



숫자로 네모네모
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숫자로 네모네모
활동지, 필기도구, 삼색볼펜

• 우리가 컴퓨터 화면에서 왼쪽처럼 보이는 ‘a’라는 글자는 크게 확대 해 보면 오른
쪽처럼 픽셀로 이루어 진 것을 알 수 있습니다.?
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숫자로 네모네모
활동지, 필기도구, 삼색볼펜

• 점은 백, 흑의 순서로 나타냅니다. 

• 점이 백에서 흑으로 바뀌거나 흑에서 백으로 바뀔 때는 콤마(,)로 구분합니다.

• 4번째 줄이 경우 검은 점에서 시작하기 때문에 0으로 시작합니다

1,4,1

5,1

1,5

0,1,4,1

0,1,3,2

1,3,1,1
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숫자로 네모네모
활동지, 필기도구, 삼색볼펜

15min

 숫자로 네모네모의 Activity를 수행 해 봅시다.

 자신만의 활동지를 만들어 친구와 바꿔서 수행 해 볼까요?
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숫자로 네모네모
활동지, 필기도구, 삼색볼펜

☞ 1: R과 G가같은비율로섞이면노란색이나옵니다.

☞ 2: R, G, B가모두섞이면흰색이나옵니다. 

☞ 3: R, G, B가모두섞이지않는다면검은색이나옵니다.

어떤 것을 먼저 결정해야 할까요?  

• 토의사항: 컬러는 어떻게 표현할 수 있을까요?  (10min)



글자를 맞춰라
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글자를 맞춰라
활동지, 필기도구

• 컴퓨터는 글자를 직접 표현할 수 없기 때문에 글자와 매칭되는 코드표를 이용합니다.

• 코드표라는 것은 숫자와 글자를 매핑 해 놓은 것입니다. 이것은 세계적인 약속으로 사용되
는 것입니다. 우리가 눈으로 볼 수 있는 글자표로 여러분이 윈도우를 사용한다면 문자표가
있습니다.

• 세계적으로 우리가 약속하여 사용하는
대표적인 글자표로 “유니코드 ”와
“아스키 코드”가 있습니다.

• 왼쪽 그림에서 Arial 폰트에서 ‘!’ 글자는
16진수로 21에 해당함을 알 수 있습니다.
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글자를 맞춰라
활동지, 필기도구

• 아스키 코드표를 보고 숫자는 문자로 문자는 숫자로 바꿔보세요.(2min)

아스키코드표

PHONE 77 79 85 83 69 
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글자를 맞춰라
활동지, 필기도구

철수는 백화점 옥상에서 일을 하다 갇히고 말았습니다. 크리스마스 전이었고 철수도 집에 가서

선물을 받고 싶었습니다. 그런데 주변엔 아무도 없었고 소리를 쳐도 반응이 없었습니다. 철수는

어떻게 해야 할까요? 때마침 맞은편 건물에 늦은 밤에도 열심히 컴퓨터로 일을 하고 있는 여성

을 보게 되었고 주의를 끌고 싶었습니다. 주변을 둘러보며 철수는 무엇을 할 수 있을지 생각했

습니다. 그때 번뜩이는 아이디어가 떠올랐는데, 바로 크리스마스트리의 불을 이용하여 그녀에

게 메시지를 보내는 것이었습니다. 그는 모든 불을 연결하여 켜고 끄기를 하였습니다. 그는 이

방법으로 그녀의 관심을 끌었고 옥상에서 나올 수 있었습니다. 

철수는 어떤 메시지를 보낸걸까요? 여러분도 철수가 보낸 메시지를 찾아보고 또 이와 같은 방

법으로 친구에게 메시지를 보내보세요

• 다음 글을 읽고 메시지를 찾아 보세요.(2min)
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글자를 맞춰라
활동지, 필기도구

?

철수의 글자표 (10min)
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글자를 맞춰라
활동지, 필기도구

• 주하는 명석이는 서로 비밀편지를 주고받는 사이입니다. 명석이는 주하에게 오랫동안 숨겨온 마음을 고백하였고

주하는 명석이에게 답을 해 주었습니다. 서로는 뭐라고 얘기 했을까요?.

• 주하와 명석이가 편지를 주고 받는 규칙은 아스키 코드표에서 숫자 5를 더하여 메시지를 보내는데 86부터 90까지는

65에서 69로 대체하기로 하였습니다.

• 명석이가 주하에게: 

☞ U Q J F X J G J R D L N W Q K W N J S I

• 주하가 명석이에게: 

☞ N Q T A J D T Z W G W T Y M J W

• 아스키 코드에 서로의 규칙을 더하면 비밀 코드를 만들 수 있습니다. 아래를 보고 메시지를
찾아 보세요

아스키 코드표 (15min)
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글자를 맞춰라
활동지, 필기도구

 우리가 사용하는 컴퓨터에서 실제로 사용되는 아스키 코드표 입니다.



THANK YOU FOR 
YOUR ATTENTION
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