
Chapter 12 필터 구조와 구현

[Quick Review] 

 (1) ○    

 (2) 높을수록   

 (3) ○    

 (4) 곱셈기, 덧셈기, 시간 지연기    

 (5) 구현도    

 (6) FIR    

 (7) 차분 방정식    

 (8) ○

 (9) 종속형    

(10) ×    

(11) ○    

(12) ○   

(13) ×    

(14) 바이쿼드    

(15) 병렬형    

(16) 차수 순환형   

(17) ○    

(18) ○    

(19) 전 영점    

(20) 전극 격자, 격자-사다리    
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12.7      의 대칭성을 만족하므로 선형 위상형 구조로 구현할 수 있다.  
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     주파수 샘플링형 구조는 그림에서 보는 것과 같이 35개의 시간지연기와 (-를 제외하면) 3개의 곱셈기 

그리고 6개의 덧셈기가 필요하다. 반면 직접형 구조에서는 31개의 시간지연기, 32개의 곱셈기(실제로는 

임펄스 응답이 대칭이므로 16개읭 곱셈기만 있어도 됨), 그리고 31개의 덧셈기가 필요할 것이다. 전체

적으로 요구되는 소자의 개수 면에서 주파수 샘플링형이 유리하다.
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12.10 바이쿼드 구조를 사용하는 종속형 구조로 구현하면 될 것이다.

      아래 그림의 구조는 시간 지연기 2개, 곱셈기 3개로 구현된 것이다. 이보다 더 줄일 수는 없다.
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[응용 문제]
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12.14    ,       ,       

  

x[n]

y[n]

0.6

Z-1

-0.8125

0.8
125

Z-1

0.3793

-0.3
793

Z-1

-0.6
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     따라서 이 필터의 격자-사다리꼴 구현은 실제로는 아래 그림과 같이 격자구조만 갖게 된다. 이러한 현상

은 주어진 필터가 전역통과 필터, 즉 전달 함수의 분모, 분자가 거울 상 대칭이기 때문에 발생한다.
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